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简介：超写实数字技术和互动数字内容创作商

主要产品/项⽬：半⼈猫

官⽹链接：-

公司简称：-

融资信息(1)

核⼼团队(1)

产品信息(1)

融资⽇期 融资轮次 融资⾦额 投资机构 新闻链接

2021-08-30 天使轮 1000万⼈⺠币 万像⽂化
超写实数字⼈内容公司上海半⼈猫

⽂化完成千万级天使轮融资

姓名 简介 教育背景 ⼯作经历

胡
感
华

姓名：胡感华

职位：创始⼈

胡感华，半⼈猫创始⼈。是囯內”三渲⼆”技

术领军⼈物，曾先后从0⾄400⼈多次操盘

搭建过数字内容团队，持续深耕数字内容不

同的呈现⽅向，曾作为环球数码创意(0827

1.HK)、武汉数⻁动漫、武汉两点⼗分核⼼

创始团队成员，在上海⼼动⽹络（02400.H

K）担任动画电影部负责⼈、总制⽚。

https://www.djyanbao.com/ventureCapital/-
https://baijiahao.baidu.com/s?id=1709496895660578145&wfr=spider&for=pc
https://www.djyanbao.com/ventureCapital/www.djyanbao.com?channel=ChuangtouPDF


竞品信息(20)

产品logo产品logo 产品名称产品名称 运营状态运营状态 产品介绍产品介绍

半⼈猫

半⼈猫是⼀家超写实数字技术和互动数字内

容创作商，⾃主研发出新⼀代引擎CG制作

技术“MetaHumen数字⼈技术”，可通过3D

形象⾼精度还原真⼈的动作和表情，赋能虚

拟数字⼈在各种场景的细腻呈现，改造了万

像⽣态超写实数字技术内容矩阵。国内**超

写实数字⼈虚拟偶像Ayayi背后便有半⼈猫

的⾝影。

产品名称 产品类别 融资轮次 成⽴时间 产品介绍 所属公司

Omnivor

⽂娱传媒、融资⾦额⼤、内

容制作、内容创作、企业服

务、⼴告营销、⼴告技术、

3D全息

种⼦轮 2016-01-01 美国3D全息内容制作商 -

博誉影业

⽂娱传媒、电影、电视剧、

动漫、游戏、影视娱乐、影

业、IP版权、IP孵化、IP运

营、内容制作、内容创作、

影视、影视制作、媒体、媒

体资讯

A轮 2015-10-15 影视娱乐内容制作商 河北博誉⽂化传媒有限公司

像素偏移

⼈⼯智能、⽂娱传媒、AI基

础设施、新基建、内容创

作、视频、创作、图像、计

算机视觉、⼈⼯智能基础技

术、内容制作

天使轮 2019-09-20 AI创作新视界研发商
深圳市像素偏移科技有限公

司

卡⽶⽂化
⽂娱传媒、⾼新技术企业、

媒体、有专利、动漫、新媒

天使轮 2005-09-22 创意⻔⼾平台综合运营服务

商

常州卡⽶⽂化传播有限公司

https://www.djyanbao.com/ventureCapital/download?creditNo=91310120MA1JK0W336
https://www.djyanbao.com/ventureCapital/www.djyanbao.com?channel=ChuangtouPDF


体、⻔⼾、IP版权、IP运

营、⼆次元、游戏、IP衍⽣

品、内容制作、内容创作

初柒⽂化
⽂娱传媒、内容创作、剧

本、内容制作
股权投资 2019-04-04 剧本内容创作提供商 深圳初柒科技⽂化有限公司

StoryBots

⽂娱传媒、团队名校背景、

⾳乐、⼉童节⽬、内容制

作、数字出版、影视、影视

制作、内容创作

被收购 1999-10-01 美国⼉童节⽬制作商 -

转圈

⽂娱传媒、社交、媒体、⼆

次元社交、社区、内容创

作、⼆次元、内容制作

种⼦轮 2017-05-25
泛古⻛⽂化内容原创和聚合

社区平台
杭州呦悠⽹络科技有限公司

Kinsane

⽂娱传媒、⼉童游戏、内容

制作、游戏开发、⾳乐、数

码家电、⼤家电、视频、⼉

童、电影、电视、数字娱

乐、⼴告、IP版权、内容创

作、内容宣发、娱乐

天使轮 2017-01-01 ⼉童数字娱乐内容制作商 -

触漫

⽂娱传媒、动漫社交、动漫

制作、有专利、Top20投资

⽅、研发投⼊多、移动应⽤

表现好、漫画、动画、原创I

P、⼆次元、36Kr报道项

⽬、铅笔道报道项⽬、动

漫、UGC、社群经济、内容

制作、内容创作、知名媒体

报道、⾼新技术企业

B轮 2016-01-25 UGC泛⼆次元创作社区
⼴州梦映动漫⽹络科技有限

公司

⼗⼆章纹
⽂娱传媒、⼆次元、IP衍⽣

品、⼆次元IP孵化、游戏、

漫画、动漫、宣发、⽹红、

天使轮 2016-03-29 原创动漫开发商 杭州⼗⼆章纹⽂化传播有限

公司

https://www.djyanbao.com/ventureCapital/www.djyanbao.com?channel=ChuangtouPDF


原创动漫、铅笔道报道项

⽬、产业链、IP版权、内容

制作、内容创作

⼟罗罗

⽂娱传媒、游戏开发、游

戏、内容制作、内容创作、

数字出版、写作阅读平台、

编剧、集成电路汇总

- 2015-08-20 在线剧本创作平台
杭州⻛语翩翩信息科技有限

公司

维真视界

教育、⾼新技术企业、有专

利、游戏、内容创作、益

智、⼉童

新三板 2009-03-30 ⼉童益智产品开发商
西安维真视界影视⽂化传播

股份有限公司

漫⾏⽂化

⽂娱传媒、⼆次元、内容制

作、动漫、原创IP、内容创

作、创作、新媒体、IP版权

Pre-A轮 2011-12-02 动漫IP品牌经营公司 上海漫⾏⽂化传播有限公司

柒叁娱乐⼯坊

⽂娱传媒、mcn、内容创

作、艺⼈、⽹红孵化、艺⼈

经纪、内容制作、娱乐、知

名媒体报道

天使轮 2016-05-06 ⽹络艺⼈运维机构 深圳李迪⽂化传播有限公司

镝数

⼤数据、⽂娱传媒、⼤数据

垂直应⽤、有专利、⾼新技

术企业、连续获投、新基

建、融资窗⼝期、数据分

析、数据服务、数据、写

作、铅笔道报道项⽬、36Kr

报道项⽬、垂直社区、社区

论坛、数据可视化、知名媒

体报道、娱乐⼤数据、内容

制作、内容创作、媒体、⼤

数据基础技术、⼯具

A轮 2015-04-15 数据写作和可视化社区
武汉镝次元数据科技有限公

司

KdanMobile
企业服务、出海、移动应⽤

表现好、内容创作、⼆次创

B轮 2013-09-17 数字内容创作软件提供商 -

https://www.djyanbao.com/ventureCapital/www.djyanbao.com?channel=ChuangtouPDF


作、iOS分榜50、36Kr报道

项⽬、出海⾦融、内容制

作、知名媒体报道、企业管

理软件、协同办公

罐头视频

⽂娱传媒、视频内容制作、

短视频平台、短视频、⾼新

技术企业、视频、铅笔道报

道项⽬、宠物、内容创作、

知名媒体报道、内容制作、

媒体、⾃媒体、IP版权、⽹

红、粉丝经济、社交⽹络

B轮 2016-04-06 ⽣活类短视频内容制作商
北京⼀种⽣活⽂化传播有限

公司

Moboo.ly

⽂娱传媒、媒体、⾼端招聘

多、内容创作、内容⽣产、

社区、新媒体、数字出版、

媒体及阅读、2017年度上海

市科技型中⼩企业技术创新

资⾦⽴项项⽬、社交互动、

内容制作

B轮 2014-08-06 动态内容创作社区平台 上海壳际⽹络科技有限公司

⼑⾖⽹络

企业服务、阿⾥巴巴系、有

专利、企业管理软件、⾼新

技术企业、版权保护、氪空

间第七期、知名媒体报道、

清科2016中国最具投资价值

企业新芽榜50强、内容制

作、内容创作、内容变现、

⾏业解决⽅案、KOL

A轮 2015-09-17 原创kol⼀站式商业服务平台 杭州⼑⾖⽹络科技有限公司

⻨格尼菲
⽂娱传媒、⽹易系、短视

频、原创IP、娱乐、脱⼝

秀、影视制作、纪录⽚、影

视、内容制作、内容创作、I

P版权、多媒体、内容孵

化、IP孵化

A轮 2014-12-12 娱乐IP内容孵化制作商 ⼴州⻨格尼菲⽂化传媒有限

公司

https://www.djyanbao.com/ventureCapital/www.djyanbao.com?channel=ChuangtouPDF
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相关研报

⾏业报告

企业级AI数字⼈：数字经济发展
“新动能”

传媒⾏业专题报告：虚拟数字⼈的

⻓短期展望：IP与赋能

传媒⾏业元宇宙系列深度报告之

⼆：数字虚拟⼈，科技⼈⽂的交…
点，赋能产业的起点

虚拟数字⼈：元宇宙的主⻆破圈⽽

来

传媒⾏业深度报告：元宇宙系列

2：虚拟⼈—产业化⾼峰将⾄，…
胜在内容和运营

竞品报告

诗云科技(AI内容⽣产系统开发商,
诗云科技（深圳）有限公司)创…
信息

果⻨⽂化:招股说明书

腾讯影业⽂化传播有限公司创投信

息

浙数⽂化（600633）：数字⽂化巩
固优势，数字科技驱动⻓期成⻓

抖⾳平台新媒体百问百答-巨⼟⽂
化

公司报告

腾讯影业⽂化传播有限公司创投信

息

天猫潮流玩具经营⽩⽪书

上海游戏⻛云⽂化传媒有限公司创

投信息

读客⽂化:招股说明书

天猫数字化内容营销航海指南
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